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Bois Renou 35350 La Gouesniére
Circuit n°4 Course au score :10 postes de 81 a 90  Echelle : 1/2500
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CIRCUIT N°4
COURSE AU SCORI : COURSE AUX POSTES
DU - 30 a 45 mn Chronométré
Circuit Course aux posies :

DISTANCE: © 10 postes, 1350 m.
Pas d'itinéraire imposé, vous définissez votre
NOMEBRE DE POET]-S:2 poteaux et 8 boitiers-pinces itinéraire. Vous devez poingonnez la totalité des postes

numérotés de 81 a 90 sur le terrain et de 1 a 10 sur la carte. dans un minimum de temps.
LEEGENDIE DU CIRCUIT SUR LA CARTE:

@ : Point de départ et d'arrivée

: Le centre du cercle donne I'emplacement précis des
postes que vous découvrirez sur le circuit (poteaux ou
boittiers-pinces). exemple: ici le rond vert représente

une souche.
SUR LE CIRCUIT exemple :
Carton de contréle avant et apres poingonnage / : 67/4'7/}%%4}%7 0
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Varianie :
Par équipe de deux, départ groupé, I'un fait les postes
pairs, le second les postes impairs.

PRINCIPE DUTILISATION :

départ spécifique au circuit signalé par le triangle surla

Muni de la carte d'orientation, vous vous rendez au Eoint de
carte.

FORCTIONNEMIENT
Circuit course au score :

Pas d'itinéraire et d'ordre imposé, vous définissez votre
itinéraire. Dans un temps imparti, vous devez valider un
certain nombre de postes correspondants a des points.
Le vainqueur est celui qui raméne le plus grands nombre
de points. Attention aux pénalités en cas de dépassement
du temps imparti (ex. 10 points en moins par minute

dépassée)
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