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CIRCUIT N°S DECOUVERTE DE L'ENVIRONNEMENT ET DES ANIMAUX

DISTARCE - 1650 m DURIE] 1h a 1h30

NOMERE DE POSTES: 16 poteaux avec figurines d'animaux,
arbres et arbustes numérotés de 1 a 16 sur la carte et de 111 a 126
sur le terrain.

LEGERDIEE DU CIRCUIT SUR LA CARTIE:

@ : Point de départ et d'arrivée

O : Le centre du cercle donne I'emplacement précis
des postes que vous découvrirez sur le circuit (poteaux).

HAPORTANT & au poteau n°4 (le blaireau) ne pas monter sur
les buttes et trous vous risquez de déranger mes
petits enfants.

L'ECUREUIL

" §itu me surprends,

e me précipite

our escalajer un arbre!
u queve fouffue me sert

- de qowernai ! *

Cet agile grimpeur saute d'arbre en arbre.
Il se nourrit de champignons, noisettes,
graines de pins.

Il construit plusieurs nids dans les branches,
al'aide de brindilles et de mousses.

Poingon

FONCTIONNEMIENT

A l'aide de la carte d'orientation vous
devez retrouver les postes numérotés
(poteaux) de 111 a 126 et répondre
aux questions posées - Aou B - sur
les plaquettes disposées en dessous
du dessin.

Question

CIRCUIT

FAUNE (Animaux)
LE RENARD

Comment appelle-t-on le cri
du renard ?

Y 1l « glapit »
) 1l « aboie »

Pince a poingon
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